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Organización y Reglamento Deportivo Velocidad Slot 2012
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(Basado en reglamento AECAS)

Desarrollo de la carrera:
* El campeonato de velocidad 2011 - 2012 del Club Slot Almería se desarrollará en las fechas fijadas dentro del calendario establecido para la competición. Se descontarán los 2 peores resultados de velocidad.
* El horario para desarrollo de todas las pruebas será:

· 16:00 – 16:30: Parque cerrado, todos los pilotos deberán presentar su coche ya listo y abierto para las verificaciones, inscripción, entrega y verificación de los coches infantiles y senior. Una vez hechas las verificaciones los coches no podrán ser manipulados por ningún piloto. Aquel Piloto Senior que entregue el coche fuera de este horario no clasificará para la “Pole” pasando a disputar la prueba en el primer grupo que disponga alguna plaza libre en el orden 1-3-5-6-4-2
· 16:30: Se realizará la “Pole” conjunta senior e infantil clasificatoria para la parrilla de salida a 2 vueltas lanzadas por el carril nº 3. El orden de salida para la Pole será de forma inversa a la posición en la clasificación general (para la primera prueba en orden inverso a la clasificación del año anterior). La posición de la parrilla de salida será equivalente a la posición obtenida en la pole de 6 en 6 pilotos sin distinguir entre senior e infantiles (en caso de necesidad se realizarán carriles 0)
· 17:00: Para velocidad comienza la carrera en orden inverso de pole, con un tiempo por carril según la siguiente tabla en función del nº de pilotos inscritos:
	Nº pilotos inscritos 
	Grupos Pilotos
	Nº Mangas
	Tiempo / Carril

	Hasta 12 pilotos
	2
	1
	7 min.

	Hasta 18 pilotos
	3
	1
	5 min.

	Hasta 24 pilotos
	4
	1
	4 min.

	Hasta 30 pilotos
	5
	1
	2 min.


* El copilotaje será parte de la competición por lo que habrá 7 puestos que deberán ser ocupados por los pilotos indicados por la organización. Los puestos de copilotaje quedan ubicados según el siguiente esquema:
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Inscripciones:

Por el hecho de formalizar la inscripción, los participantes aceptan las normas contenidas en el presente Reglamento, así como las decisiones que se adopten por los Director/es de Carrera. Los casos no reflejados en los Reglamentos técnico y deportivo quedan a criterio de la Organización. Las novedades de las distintas marcas de Slot que vayan apareciendo al mercado serán homologadas automáticamente siempre que cumplan con los Reglamentos
Los vehículos inscritos en carrera deberán de cumplir las condiciones del Reglamento Técnico de la categoría correspondiente para su clasificación y mantener las características del Reglamento durante toda la competición.

No se aceptará la inscripción de más de un Piloto por vehículo para evitar sancionar o descalificar a varios Pilotos en las previsibles y posibles reclamaciones en contra de un vehículo, así como evitar que al utilizar el mismo vehículo, motores y neumáticos utilizados en mangas anteriores estén a distinta temperatura y estado; por tanto el siguiente piloto en utilizar dicho vehículo puede verse beneficiado o perjudicado por tales circunstancias.

La inscripción debe de hacerse efectiva antes del cierre del Parque Cerrado.

Parque cerrado:

Es el lugar donde se hace efectiva la inscripción del vehículo y una vez pasada la 1ª verificación técnica, éste se depositará en el Parque Cerrado sin posibilidad de manipulación del vehículo hasta que no empiece su “manga” correspondiente o por autorización expresa del Director/res de Carrera.

El transporte del vehículo hasta la pista será responsabilidad única del Director/es de Carrera o Comisario de Pista habilitado a tal efecto.

El Parque Cerrado es una zona reservada exclusivamente a la Organización.
Boxes

Zona habilitada junto al Parque Cerrado para la reparación de los vehículos o preparación de los mismos. Deberá de tener como mínimo un tramo de pista con fuente de alimentación, iluminación adecuada y diversas tomas de corriente disponibles.

Manipulación de los vehículos:

En clasificatorias se permite manipular los vehículos para cambiar cualquier elemento (siempre homologado), ya sea para poner a punto o reparar en caso de accidente, excepto: Carrocería, chasis o motor. Cualquier manipulación únicamente podrá efectuarse:

- En la zona de boxes y delante del responsable del Parque Cerrado.

- El incumplimiento de la norma será penalizado automáticamente con la exclusión del Piloto participante sin más explicación.

En carrera, bajo ningún concepto los Pilotos tocarán los vehículos participantes entre las distintas mangas de la carrera; ni siquiera se podrá tocar para verificar visualmente el estado del vehículo (Ej.: comprobar el estado de las trencillas y de los neumáticos) ; es el Comisario de Pista el único que puede tener contacto con el vehículo que, en caso de avería y reparación mecánica (no alineación de trencillas), sí lo pasaría al Piloto para realizar la reparación oportuna y reponer el vehículo en donde surgió la avería o pérdida de algún componente importante del vehículo: ruedas, ejes, alerones o Piloto.

Nota: Las reparaciones se efectuarán en tiempo real de carrera. El tiempo de anotaciones de nº de vueltas, record, cambio del vehículo de carril y nº identificativo NO es considerado tiempo real de carrera.

La rotura de determinadas piezas de carrocería, a criterio del Director/es de Carrera, deberán ser fijadas de nuevo en su sitio correspondiente durante la carrera, estando el director autorizado a parar un coche si cree que necesita fijar algún elemento, respetando la buena fe del piloto en parar y reparar el coche en las 3 vueltas siguientes después del incidente, en caso contrario se aplicará el reglamento sancionador.

Excepcionalmente el Director/es de Carrera podrá autorizar a efectuar reparaciones en la carrocería de los vehículos participantes durante los tiempos entre los cambios de carriles, por ejemplo: arreglo del alerón delantero/trasero en una carrera de Fórmula 1 si su rotura se ha producido por una colisión no provocada por ese Piloto o por una indebida asistencia del Comisario.
¡ Parar carrera!:
Si se produjera una avería en la pista que impidiese circular con normalidad un vehículo, el Piloto implicado pedirá “¡ PARAR CARRERA!” y el Director de Carrera parará carrera para proceder a solucionar el problema de la pista.

Se reanudará la carrera una vez solucionado y en la misma posición anterior a la interrupción de la manga.

Si el problema es causado por otro vehículo ( por ejemplo pérdida de alguna pieza, tornillo, plomo....) éste será penalizado con -5 vueltas y -10 vueltas las sucesivas.

Pedir ¡ PARAR CARRERA! sin causa justificada implica una penalización de -10 vueltas la 1ª vez y -15 vueltas las sucesivas.

Si un vehículo se detiene por avería, o voluntad del Piloto, durante el transcurso de una manga, el vehículo deberá situarse en el borde de la pista y ubicado con objeto de no molestar al resto de participantes.

Nota: Si una manga tuviera que repetirse y un vehículo está siendo reparado en aquellos momentos, éste tomará la salida igual que los demás siendo de esta forma favorecido por las circunstancias de carrera.

- Stop&Go-

Está compuesto por un tramo de pista recto de 40 cm. de longitud situado en la zona anterior al puente de toma de datos (Meta). El Director de Carrera ejecutará la sanción previa consulta con el Subdirector de carrera o en su caso con el Comisario de Pista. (Asistencia).

La zona de Stop&Go se marcará de forma visible para que el Piloto sancionado pare su vehículo dentro de esta zona y durante el tiempo estipulado de sanción que dictará el Director de Carrera y que el Piloto o Equipo deberá de acatar inmediatamente. En caso contrario las vueltas dadas de más se descontarán del computo final de la “manga”.

En el caso de que el vehículo no se parara dentro de la zona de Stop&Go deberá de dar una vuelta más y así sucesivamente hasta pararse dentro de la zona marcada como Stop&Go.

Comisarios de Pista:

Todos los Pilotos participantes tienen la obligación de hacer de Comisarios de Pista en la carrera en la que se han inscrito. La renuncia a hacer de Comisario de Pista o ha colaborar con Dirección de Carrera implicará la descalificación del infractor.

Los Comisarios de Pista estarán pendientes en carrera de su sector o zona a cubrir y comunicarán cualquier incidencia en carrera a Dirección de Carrera para que se tome las decisiones propias de una posible penalización.

Sanciones:

A continuación se detallan las sanciones a tener en cuenta durante la competición. Sólo se dará un margen de 1 aviso previo por sanción:
1. Prohibido hablar con el móvil en puesto de pilotaje y copilotaje -5 vueltas 1º vez, -10 vueltas en las sucesivas sanciones
2. Prohibido abandonar puesto de copilotaje asignado. En caso de fuerza mayor notificar a los organizadores. -10 vueltas la 1º vez, -15 vueltas en las sucesivas sanciones
3. Prohibido hablar en tiempo de carrera entre copilotos y pilotos -5 vueltas 1º vez, -10 vueltas en las sucesivas sanciones
4. Prohibido que un piloto se ponga su propio coche en pista tras una salida, deberá avisar a un copiloto para que le asista, Stop & Go 3”
5. Prohibido manipular o reparar el coche en tiempo de cambio de manga, solo se podrá manipular o reparar en tiempo de carrera y en la zona habilitada para boxes debiendo abandonar la zona de pilotaje, se podrá delegar a una persona no-copiloto que revise o repare el coche en tiempo de carrera, excepto los alerones dañados en tiempo de carrera, estos podrán ser reparados en tiempo de cambio de carril. -10 vueltas la 1ª vez, -15 las sucesivas sanciones.
6. En caso de anomalía en una o varias pistas se prohíbe pausar o parar la carrera hasta que no se haya demostrado que el problema es ajeno al mando o el coche del piloto o pilotos implicados, por lo que se comprobará por separado el mando-s y el coche-s implicado-s. Pararla sin causa justificada -10 vueltas la 1ª vez -15 las sucesivas sanciones.
7. Prohibido gritar o hablar en tono desmedido entre pilotos y copilotos, sólo se podrá avisar al copiloto de una salida de modo educado y con las palabras mágicas "por favor" y "gracias": Stop & Go 3”
8. Conducta incívica o irrespetuosa con los demás: si tras un primer aviso un asistente sigue comportándose de manera incívica o irrespetuosa con los demás será expulsado de Carrera.
9. Manipular los vehículos en el parque cerrado Exclusión
10. Mando no reglamentario. Exclusión
11. Incumplimiento del reglamento técnico en los vehículos en verificación. Modificar acorde al reglamento y Exclusión para la clasificación de Carrera.
12. Interrumpir el paso reiteradamente a otro vehículo por salida de pista propia o conducción temeraria en pista, conducta antideportiva. Stop & Go 3” por vehículo
13. Arrastrar a otro vehículo saliéndose ambos. Stop & Go 3”
14. Perder una rueda, eje delantero o Piloto. Reparación inmediata.

15. No detenerse tras la orden del Directo/es de Carrera para fijar alguna pieza de la carrocería total o parcialmente desprendida, se penalizará con el nº de vueltas del computo final que tarde en detenerse para reparar el vehículo. Nota: En el caso que la rotura de un componente del vehículo la provoque un Comisario de Pista las penalizaciones pasarán al causante y la reparación del vehículo se realizará al finalizar la “manga” si es reparable dentro del tiempo de anotaciones de nº de vueltas, record, cambio del vehículo de carril y nº identificativo. Si no es reparable según criterio del Director/es de Carrera seguirá en carrera sin el/los elementos rotos.

16. Abandonar las instalaciones en pleno desarrollo de las carreras sin justificación aparente y quedando aún “mangas” por disputar. Descalificación en carrera.
17. Negarse a ejercer las funciones de copiloto. Exclusión
18. Reponer un vehículo en pista después de una salida provocando la salida o interrupción de paso a otros vehículos, es decir, no levantar coche para facilitar el paso de los demás vehículos mientras se vuelve a poner un coche en pista -1 vuelta por vehículo mal colocado. (El Comisario en un afán sin control de carrera de colocar el coche en el carril provoca la salida de uno u otros participantes. El Comisario no sólo debe de atender su zona sino estar controlando como van el resto de pilotos para no interferir en el resultado de carrera.)
19. Provocar la rotura de algún componente a un vehículo ajeno el mismo nº de vueltas perdidas por el/los vehículos dañados.
20. Reponer el vehículo debidamente identificado tras una salida en distinto lugar: - 1 vuelta. Los Comisarios distraídos colocan el coche en el carril equivocado perjudicando al resto de Pilotos y posible rotura del coche por invadir, por distracción, otro carril.

21. Retraso voluntario por parte de un Comisario de Pista en la colocación de un vehículo debidamente identificado por Dirección de Carrera -1 vuelta
Reclamaciones:

Las reclamaciones se presentarán a Dirección de Carrera por escrito y firmado mediante deposito de 30 € por cada reclamación 30´ después de haber finalizado la carrera. El deposito será custodiado por el tesorero y reembolsable al reclamante si es admitida por unanimidad del Director de carrera y no menos de tres miembros que hayan participado en la organización y se dará respuesta pública inmediatamente o por escrito en un plazo de 14 días máximo. Si la reclamación es contra el Director/es o alguno de los miembros que hayan elaborado el Reglamento, éste o éstos no podrán ser Juez y parte en la decisión final de la reclamación.

Los mandos podrán ser verificados en cualquier momento de la carrera por parte de Dirección de Carrera.

Al término de cada serie de ”mangas” o final de carrera los vehículos se depositarán en el Parque cerrado desde dónde serán recogidos por los participantes una vez lo indique el Director de Carrera.

Una vez finalizada la carrera se realizará verificación técnica por parte de Dirección de Carrera a los 3 primeros clasificados de cada categoría y si hubiera alguna otra reclamación sobre otro vehículo clasificado siendo penalizados e incluso descalificados si en la inspección se viera algún tipo de irregularidad.

Nota: El Director de Carrera es la máxima autoridad en el día de carrera adquiriendo la facultad y el derecho de sancionar, penalizar o excluir a los pilotos, comisarios o espectadores que crea conveniente para el buen desarrollo de la jornada de competición.

Notas:
* Cada piloto es responsable de comprobar que su coche esta puesto en el carril que le corresponda, debiendo avisar al copiloto más cercano de la correcta colocación en caso de error.
* En caso de empate final entre dos o más pilotos, se clasificará por delante el que haya obtenido mejor el tiempo en la “Pole”
* En caso de empate en la clasificacion final de velocidad al término de la temporada ganará aquel que posea mas nº de victorias, o en su defecto sucesivamente en 2º, 3º… puestos hasta lograr el desempate, o en su defecto el que haya obtenido mayo numero de poles y mejores clasificaciones
* La Organización se reserva el Derecho de admisión a Pilotos o espectadores considerados problemáticos para el buen funcionamiento de las jornadas de competición sin necesidad de dar ningún tipo de explicación previa.
* Los casos no reflejados en este reglamento quedan a criterio de la Organización. La Organización no se hace responsable de los daños ocasionados a personas o cosas por parte de terceros.
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